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ABSTRAKT:
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zmizelém klanu. V dile se objevuji motivy dospivani, dobrodruzstvi, romance i smrti a d&j
nestoji na jednom misté a v jedné kratké zéapletce, ale odvypravi cely ptibéh vcetné hned
nekolika prostiedi a mnohych vedlejsSich postav. Dve hlavni postavy béhem cesty postupné
buduji vzajemné pouto. Design postav vyobrazuje hrdiny jako antropomorfni zvitata a je voln¢
inspirovan tradi¢ni kresbou ze zemi Dalného vychodu. Vizudlni a typograficka stranka komiksu
vychazi z japonské mangy.
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UvVOoD

Svou préci jsem se rozhodl pojmout trochu nevSedné a vytvofil jsem komiks, ktery namisto
bublin vyuziva vypravéni piibéhu Cetnymi ilustracemi s kratkymi uryvky textu. Piibéh ma
pusobit jako povidka ¢i legenda a vizudlni zpracovani komiksu odkazuje na styl popularni
japonské mangy. Design postav je inspirovan ¢etnymi referencemi, ale prvotni zéklad vychazi
z filmové fransizy Kung Fu Panda, zatimco pfibéh je volné inspirovan legendou o maneki-neko,
japonské vabici kocce. Prvni myslenka byla, ze komiks bude ztvariiovat ptesny ptib¢h této
legendy, ale béhem procesu jsem d¢j pretvoril v povidku, kterd by se na rozdil od piivodni

vvvvvv

Pro tvorbu komiksu jsem se rozhodl se zajmem zlepsovat se ve storytellingu a vizualnim
vypraveéni déje a dale proto, abych se naucil vytvaret knizni format, designovat knizni obalku a
rozsifil si obzory v oblasti digitalniho uméni obecné. Praci na komiksu jsem bral také jako
ptilezitost k vytvofeni vétsiho projektu pro své budouci portfolio a pro ptipadné ptijimaci
zkousky na vysokou skolu v Irsku, se zamétenim na animaci, kam bych se rad hlasil v pfistim
roce. Pracovat zcela sdim na takto naroéném projektu byla velkd zkuSenost do budoucna a
otestovala mé nejen v managementu ¢asu.
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. TEORETICKA CAST
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1 HISTORIE KOMIKSU

Historie komiksu se v rlznych castech svéta ubirala riiznymi cestami. Ptiklady raného
sekvenéniho umeéni lze nalézt uz v egyptskych hieroglyfech, feckych vlysech, fimském
Trajanové sloupu, v mayském pismu, stiedoveékych tapisériich (tapisérie z Bayeux) a
ilustrovanych kiestanskych rukopisech. Na stfedovékych obrazech je vyobrazeno soucasné
nékolik po sob¢ jdoucich scén stejného, obvykle biblického ptibéhu.

Starobyla tradice v Indii, ktera saha az do roku 700 pf. n. 1., méla své tzv. ,,picture showmans®,
ktefi vypravéli piibéhy, které soucasné prezentovali v malovanych obrazech. Zde se také zacaly
rozvijet stinohry se spojovanymi loutkami. !

1.1 Rany tisk a karikatury

Rané tisténé materidly se soustfedily na ndbozenska témata, s husté ilustrovanymi verzemi
Bible jako Siroce distribuovaného média, které kombinovalo mnoho obrazku s textem, aby
priblizilo u¢eni kiestanstvi negramotnym.

V pribéhu 17. a 18. stoleti se zacal tisk soustiedit na aspekty politického a spolecenského
zivota, rozvijela se satira a karikatury a témata mnohdy vyobrazovala spoleenské problémy a
provokujici naméty. Tehdejsi tisky piilezitostné obsahovaly nékolik obrazl, které bézné
vyobrazovaly vice scén vypravéni. Ptikladem jsou dila Franse Hogenberga — The Spanish Fury
(1576) a The Assassination of Henri Il of France (1589)

Obradzek 1 The Assassination of Henri Ill of France (1589)


https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
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Jednim z prvnich britskych tvlircti sekvencni série satirického uméni byl William Hogarth
(1697-1764). Hogarth vytvoiil sedm sad sekven¢nich obrazkt na téma ,,Modern Moral
Subjects. Jedno z jeho dél, A Rake's Progress, bylo sloZeno z n¢kolika platen, z nichz kazdé
bylo reprodukovano jako tisk, a osm tiskii dohromady vytvotilo ptfibéh. Jak se tiskaiské
techniky vyvijely, diky technologickému pokroku prumyslové revoluce byly zalozeny Casopisy
anoviny. Tyto publikace nékdy vyuzivaly ilustrace jako prostiedek ke komentovani politickych
a spolecenskych problémil, takové ilustrace se od roku 1842 staly znamymi jako ,karikatury*.

Dal8imi podobnymi dily jsou naptiklad
A True Narrative of the Horrid Hellish Popish Plot od Francise Barlowa (asi 1682)
nebo The Punishments of Lemuel Gulliver od jiz zminéného Williama Hogartha (1726)

Teprve v 19. stoleti se zacaly prvky takovych dél pomalu vyvijet do podoby komiksu, ktery je
nam dnes povédomy.

1.2 Prvni komiksové ¢asopisy

Glasgow Looking Glass, vydany v roce 1826, byl pravdépodobné prvnim komiksovym
Casopisem vibec. Satiricka publikace, pozdéji znama jako The Northern Looking Glass,
parodovala modu a politiku té doby. Casopis mé&l vétsinu prvki, které tvori moderni komiks,
véetné obrazku s titulky, které zobrazovaly souvisly pfib&éh vypravény ¢asto na pokracovani a
pouzival bubliny, satiry a karikatury. 1

Titul vydal glasgowsky litograficky tiskat John Watson a jeho hlavnim pasovym ilustratorem
byl William Heath. Ctvrté &islo obsahovalo titulek History of a Coat, jeho prvni komiks.
Po patém cisle byl nazev ¢asopisu zménén na The Northern Looking Glass, aby odrazel $irsi
skotské zajmy. Ctrnactidenni publikace poskytovala satirické zabéry glasgowské spolegnosti,
britské kultury a médy 19. stoleti. [


https://en.wikipedia.org/wiki/A_True_Narrative_of_the_Horrid_Hellish_Popish_Plot
https://en.wikipedia.org/wiki/Francis_Barlow_(artist)
https://en.wikipedia.org/wiki/William_Hogarth
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Glasgow_Looking_Glass
https://en.wikipedia.org/wiki/Satire
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
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Obrdzek 2 History of a Coat

1.3 Prvni komiksy pro masové publikum

Prvni tydenni komiks s pravidelnou postavou byl Ally Sloper's Half Holiday , ktery debutoval
v britském humoristickém ¢asopise Judy v roce 1867 a byl vytvofen CH Rossem a ilustrovan
jeho francouzskou manzelkou Emilie de Tessier. Jednalo se 0 osm stran dlouhy komiks tistény
ernobile v bulvarni velikosti. Casopis byl extrémn& populdrni u délnické tiidy a mohl mit
naklad az 350 000 kust. V roce 1890 debutovaly pro britské publikum dalsi dva komiksové
asopisy, Comic Cuts a lllustrated Chips, ¢imz byla zaloZena tradice britského komiksu. [*]


https://en.wikipedia.org/wiki/Ally_Sloper%27s_Half_Holiday
https://en.wikipedia.org/wiki/C._H._Ross
https://en.wikipedia.org/wiki/%C3%89milie_de_Tessier
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
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1.4 Masové médium 20. stoleti

Ve 20. a 30. letech 20. stoleti doslo v tomto odvétvi k dal§imu rozmachu. Trh s komiksovymi
antologiemi v Britanii se obratil k zacileni na déti prostfednictvim humoru pro mladistvé,

s The Dandy a The Beano. V roce 1929 vytvofil Hergé novinovy pasek The Adventures of
Tintin (Tintinova Dobrodruzstvi) pro belgickou komickou ptilohu Le Petit Vingtiéme.

Ve stejném obdobi ve Spojenych statech doslo k rozsifeni novinovych komiksii, které uz se
netykaly jen humoru a zacaly vznikat naméty akcéniho dobrodruzstvi a mysteriéznich a
kriminalnich ptib&ha.

Prvni vyskyt Supermana v roce 1938 zah4jil zlaty vék komickych knih. Béhem 2. svétové valky
byli nejoblibenéjSimi zanry superhrdinové a mluvici zvitata, ale byly také vyvinuty nové zanry
(tj. western, romantika a sci-fi) a zvysil se pocet Ctenai.

Prodej komiksti zacal klesat na pocatku 50. let a komiksy byly spoleensky odsuzovany pro své
udajné Skodlivé ucinky na déti; na ochranu povésti komikst byl vytvoren Comics Code
Authority (CCA), ale tim se vyloucilo vydavani kriminalnich a hororovych zanri.

4/
COMICS

Obrdzek 3 Action Comics 1 / Superman 1938


https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
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Stiibrny  vék komiksti zaCal v roce 1956 s obnovenim z4jmu o superhrdiny.
Prodeje bez superhrdinti poklesly a mnoho vydavatelt skonc¢ilo. Marvel Comics ptedstavil nové
a oblibené superhrdiny a stal se tak pfednim vydavatelem v bronzové dobé komikst (od roku
1970 do roku 1985).

Po komiksové dobé bronzové se novoveék zpocatku zdal byt novym zlatym komiksovym
vékem. Spisovatelé a umélci predefinovali klasické postavy a uvedli na trh nové série, které
ptilakaly rekordni pocty ¢tendii a vyznamné publikace, jako je Maus, piedefinovaly potencial
média. Odvétvi vSak brzy zazilo fadu financnich otfesi a krizi, které ohrozily jeho
Zivotaschopnost a z nichZ se zotavovalo roky. [

Béhem druhé poloviny 20. stoleti se komiksy staly velmi oblibenym pfedmétem sbératelii
a od 70. let minulého stoleti americti vydavatelé¢ komiksii aktivné podporovali sbératelstvi a
pfesunuli velkou ¢ast vydavani a produkce komiksl tak, aby oslovovaly pfimo sbératelskou
komunitu. ™

1.5 Comix a graficky roman

Moderni dvoji pouziti terminu komiks jako piidavného jména popisujiciho zanr a podstatného
jména oznacujiciho celé médium bylo kritizovano jako matouci a zavad¢jici. V 60. a 70. letech
20. stoleti proto undergroundovi karikaturisté pouzivali slovni h¥icku comix (tedy komix), aby
odlisili svou praci od béznych novinovych past a komiksti pro mladistvé. Jejich dilo bylo
napsano pro dospé€lé publikum, ale bylo obvykle komedialni, takze oznaceni ,,komiks* bylo
stale vhodne.

Termin graficky roman (grapgic novel) byl potom popularizovan koncem 70. let 20. stoleti
poté, co byl vytvoren nejméné dvé desetileti pied tim, a zaCal oddélovat knizni komiksy, které
mély skuteény piibéh, od kratkych komiksi s prostym déjem. ™


https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
https://en.wikipedia.org/wiki/Cartoonist
https://en.wikipedia.org/wiki/Graphic_novel
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
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2 JAPONSKA MANGA

Manga (japonsky ;Z2[#]) je oznaleni japonskych komikst a grafickych romand. Styl kreshy
pouzivany ve vétsiné mang vznikl v Japonsku na konci 19. stoleti, historie jeho formy vSak
saha az k pocatkiim japonského uméni. V Japonsku se mangou oznacuji jak komiksy, tak i styl
kresby; ve svété se terminem oznaduji predeviim komiksy vydané v Japonsku. [

Japonska manga je obvykle vydavana ve velkych sbirkdch a sériich, obsahujicich nékolik
stovek stran, a vypravéné piibéhy i art style autorti jsou bézné pouzivany jako zdroje pro
adaptaci do animovanych filmu. V Japonsku jsou takové filmy oznacovany jako anime a
mnoho tvlirct pracuje v obou formach soucasné, coz vede k vnitinimu propojeni téchto dvou
forem. Na motivy uspé$nych mang také obcas vznikaji konzolové ¢i pocitatové hry, knihy ¢i
hrané filmy & serialy. ]

Komiksy s podobnym vytvarnym pojetim vznikaji iV jinych, nejen asijskych zemich.
Napiiklad v Jizni a Severni Koreji (t¢émto komiksim se tika manhwa), Cing (pfedevsim
v Hongkongu a na Tchaj-wanu, kde se jim fika manhua) a v USA (zde vydané tituly se nazyvaji
Amerimanga). Také v Cesku zaginaji vznikat prvni dila, ktera napodobuji tento styl. V roce
2009 vysel prvni Cesky sbornik mangy, Véjir, ktery pozdé€ji nasledovaly dalsi dily. Sbornik
shromazd’'uje komiksy mladych c¢eskych autord. K dneSnimu dni existuje jiz 14 knih
(nejnovéjsi k roku 2023). 6]

2.1 Historie

Historie japonskych komiksti ma ptivod ve 12. stoleti, kde byly vidény jiz v antropomorfnich
postavach v obrazkovych knihach Chaji-jinbutsu-giga z 12. az 13. stoleti (slavna sada ¢tyt
obrazovych svitkil neboli emakimono, patfici chramu Koézan-ji v Kjotu v Japonsku Bl),
kibyoshi (obrazkové knihy) ze 17. stoleti , a na dievotisku (ukiyo-e), popularnim mezi 17. a 20.
stoletim.
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Obrdzek 4 Panel z prvniho svitku / Chéja-jinbutsu-giga
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Japon%C5%A1tina
https://cs.wikipedia.org/wiki/Japonsko
https://cs.wikipedia.org/wiki/Komiks
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Grafick%C3%BD_rom%C3%A1n&action=edit&redlink=1
https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Japonsk%C3%A9_um%C4%9Bn%C3%AD&action=edit&redlink=1
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
https://en.wikipedia.org/wiki/Animated_film
https://en.wikipedia.org/wiki/Anime
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
https://cs.wikipedia.org/wiki/Ji%C5%BEn%C3%AD_Korea
https://cs.wikipedia.org/wiki/Severn%C3%AD_Korea
https://cs.wikipedia.org/wiki/Manhwa
https://cs.wikipedia.org/wiki/%C4%8C%C3%ADna
https://cs.wikipedia.org/wiki/Tchaj-wan
https://cs.wikipedia.org/wiki/Spojen%C3%A9_st%C3%A1ty_americk%C3%A9
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_comics#cite_note-4
https://en.wikipedia.org/wiki/Kiby%C5%8Dshi
https://en.wikipedia.org/wiki/Ukiyo-e
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Obradzek 5 kibyoshi (obrdzkové knihy)

Japonské komiksy jsou obecné povazovany za oddélené od evoluce euroamerického komiksu
(zapadni komiksové uméni pravdépodobné pochazi ze 17. stol. z Italie.). Moderni japonské
komiksy se objevily na pocatku 20. stoleti a produkce komiksovych casopisii a knih se rychle
rozsitfila v obdobi po druhé svétové vélce s popularitou karikaturistll jako Osamu Tezuka.

Ilustrované Casopisy pro zapadni emigranty zavedly koncem 19. stoleti do Japonska satirické
karikatury v zdpadnim stylu. Nové publikace v zapadnim i japonském stylu se staly popularnimi
a na konci 90. let 19. stoleti se v Japonsku zacaly objevovat piilohy komiksi v americkém
stylu a také nékteré americké komiksy.

V roce 1900 debutoval Jiji Manga v novinach Jiji Shinpé — prvni pouziti slova ,,manga“ v jeho
modernim smyslu. Ve stejném casopise zacal v roce 1902 Rakuten Kitazawa svij prvni
moderni japonsky komiks. Ve 30. letech 20. stoleti byly komiksy s velkymi ndklady pravidelné
vydavany v mésicnich diveich a chlapeckych casopisech.

Moderni éra komiksti v Japonsku zacala po druhé svétové valce, pohdnéna tspéchem sériovych
komiksti plodného Osamu Tezuky a kresleného serialu Sazae-san . Zanry a publikum se béhem
nasledujicich desetileti rozriistalo. Na pielomu 20. a 21. stoleti tvofily komiksy témé&f Ctvrtinu
veskerého tiSténého materidlu v Japonsku. Pieklady se na zahranicnich trzich staly extrémné

popularni — v nékterych piipadech se vyrovnaly nebo piedgily prodeje domacich komiksi. (4

Osamu Tezukou také vyvinul filmovy styl, silné ovlivnény tehdej$imi karikaturami od

Disneyho . Japonsky trh rozsifil sviij sortiment o dila mnoha Zanrti, od fantasy pro mladistvé
pres romantiku az po fantasy pro dospélé. [
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Obrazek 6 Jiji Manga 1921
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3 INSPIRACE

Mou inspiraci pro vizualni stranku komiksu byly japonské mangy. Zvolil jsem b&zné

pouzivany styl pisma a fadkovani. Dal jsem bilé pismo na tmavé pozadi, coz je Casté v téch
¢astech mangy, kde se ptibéh neodehrava v bublinéach, ale formou vypravéni. Piebal mangy
jsem nechal jednoduchy, abych docilil kombinace minimalismu s motivy historické kultury.

Design postav jsem navrhl hlavné ze své hlavy s trochou inspirace v riznych piedlohach na
internetu, ale prvotné jsem se voln¢ inspiroval filmovou fransizou Kung Fu Panda od studia
DreamWorks a pro styl kresby a design environmentu jsem nejvétsi podporu hledal pro
zménu ve filmech od japonského studia Ghibli a v tradi¢nim asijském uméni.

Inspiraci pro vytvoreni piibéhu jsem ¢erpal z historky o maneki-neko, ikonické japonské
mavajici ko€ce. Plivodni piibéh se mél vérné drzet této legendy, ale nakonec jsem jej zménil.
Vyzadovalo by to totiz, aby hlavni postava — kocka byla pouhé zvite a samuraj byl ¢lovek.
Ale ja se chtél vyvarovat ztvarnéni lidskych postav ve svém komiksu. Hlavné kviili naro¢né
praci, kterou by to obnaselo. Piibéh s lidsky se chovajici hlavni postavou pak uz ale podle
originalniho d¢je postradal néjaky veétsi smysl, a tak prislo na myslenku cely namét prekopat.
Zacal jsem si navic také uvédomovat, ze tak jednoduchy dé&j by nebyl ni¢im zajimavy.
Provedl jsem tedy mnoho zmén a postupné posklddal dé¢jovou linku, ktera se nakonec dostala
do vysledné prace. Musel jsem ji dokonce zkracovat vzhledem k nedostatku Casu a v ptli
prace piidavat jednu celou stranu na zacéatek, abych pak mohl d¢j snaz zakon¢it. Komiks tak
nakonec sice zlstal pomérné kratky, ale vznikl opravdovy piibeh, ktery ma zacatek, zapletku,
emoce a konec.

3.1 Maneki-neko

V ptekladu doslova vabici kocka, ale také znama jako S$tastna kocka nebo uvitaci kocka,

je mezinarodné zndma a Casto ji najdete za pokladnami restauraci a maloobchodnich prodejen.
[7

3.1.1 Koc¢ky v Japonsku

Kocky se do Japonska pravdépodobné dostaly jiz pred nékolika tisici lety a v osmém stoleti se
objevily v literatufe a mytologii. Stejn¢ jako ve zbytku svéta byly kocky uZitecné pii chytani
krys a mysi. Populace domestikovanych kocek vSak byla relativn€ mala. ProtoZe byly vzacné,
nékteré kocky byly drzeny na voditku, aby byly blizko, neZ aby je nechaly volné béhat.

Béhem obdobi Edo (1603-1868) byly obrazy kocek prodavany chovatelim bource morusového.
Véiilo se, Ze tyto obrazky jsou dostateéné silné, aby zastrasily predatory: krysy a mysi. [']
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Obrazek 7 Kocky byly vzdcné a Casto byly drZzeny na voditku, jako na tomto obraze
Suzuki Harunobu z let 1768—70. Metropolitni muzeum uméni

3.1.2 Symbol stésti

Zatimco v anglicky mluvicim svété se bézné tikd, Ze ,,za penize si §tésti nekoupite™, podle
japonského duchovniho kodexu je dovoleno modlit se za osobni materialni touhy.
V soucasném Japonsku muzete svobodné zadat a piat si, co chcete — i kdyZ to, co chcete,
je tak prosté jako setkani s kockou.

14
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3.1.2.1 Legendy

V chramu Gotokuji je legenda zalozena na ptibéhu Ii Naotaky (1590-1659), pana a samuraje z
oblasti Hikone. Kdyz prochazel Gotokuji, byl Naotaka u brany chramu vyzvan kockou, aby
vstoupil dal. Kdyz vesel dovnitf, byl zachranén pied neocekavanou silnou bourkou.
Z vdécnosti se samurajové rozhodli poskytovat nepfetrzité dary chramu, ktery mél financni
potize. Kocka se stala symbolem chramu a piinasela jim neustalé Stésti. Dnes chram pftitahuje
turisty z celého Japonska a svéta. [']

Jina legenda zase vypravi o tom, ze samuraj pied chramem sed¢l skryty pred destém a bouii.
Kocka vysla ven a tlapou jej pozvala dal. Na stejné misto, kde diive sed¢l, poté spadl strom.
Kocka jej tak zachranila pted smrti. A€ je kazda verze vypraveénd trochu jinak, vSechny maji
stejny zaklad — chram, boufi, samuraje a kocku, ktera mu pokyne dovnitf.

Chramy jsou pak hojné navstévovany turisty i mistnimi a soSky kocek jsou vSudyptitomné.
Mnohdy se daji zakoupit pfimo na mist€ a poté je zde mizete bud’to ponechat, nebo si je odnést.

3.1.3 Ekonomicka prosperita

Kdy a kde se keramické kocky zacaly prodavat, ziistava zdhadou, ale v pozdnim obdobi Edo se
u méstskych spotiebitell tésily oblibé. Jasny diikaz o tom Ize nalézt v tisku Utagawa Hiroshige
ukiyo-e z roku 1852, ktery zobrazuje stanek s mnoha ko¢kami s panenkami. Ale sosky na ném
jsou mirné odli$né od téch, které vidime bézné v 21. stoleti; nedrzi zadné zlaté mince. Tyto
kocky nosily na krku zvonecek a fikalo se, ze majiteli pfinaseji $tésti. Dnes se kockam se
zvonec¢kem na krku fika Gotokuji podle stejnojmenného chramu a jsou bilé.

V ¢éfe Meidzi (1868-1912) se diky masové vyrobé pomoci sddrovych forem stala kocka
celonarodné oblibenou postavou. Kocka zacala piedstavovat spiSe materialni nezZ emocionalni
Stésti. V té dobé byly zvonky kolem koci¢ich krkii obvykle nahrazeny mincemi (koban), coz
mozna to souviselo s rostouci ekonomickou prosperitou Japonska. [']

Obrdzek 8 Gotokuji — kocky s rolnickou nosici Stésti
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3.1.4 Historie sosek

Japonské koci¢i panenky ve stylu Maneki-neko Ize vysledovat az do obdobi Edo (1603-1868)
nebo kratce predtim. Pravdépodobné se poprvé objevily v buddhistickych chramech Gotokuji,
Saihoji nebo Jishoin, vSechny se nachéazeji v Edo, dnesnim Tokiu.

ProtoZze panenky maji kofeny v novém vychodnim hlavnim mést€é — namisto tradi¢niho
japonského centra Kjota a jeho okolni oblasti zapadniho Japonska — vime, Ze maneki-neko je v
japonské historii relativné nova.

Drivéjsi keramické kocCky vypadaly spise jako kocky nez jako kreslené postavicky.
V padesatych letech minulého stoleti tviirci v prefekture Aichi pfizptsobili podobu svych
mistnich panenek, Okkawa Ningyo , na panenky kocek. Hlava byla stejn¢ velka jako télo a oci
se Siroce oteviely. Pozdé&ji ve stoleti si maneki-neko ziskalo popularitu v ¢insky mluvicim svété
prostfednictvim Hongkongu a Tchaj-wanu. Oltafe v hongkongskych ¢ajovnach byly tradi¢né
zasvéceny legendam, jako byl ¢insky vojensky general Guan Yu ze 3. stoleti, ale v dneSni dobé
jsou zde také hezké kocky. Kocky se poté rozsifily do celého svéta prostfednictvim Sifeni
asijské kultury asijskymi migranty.

Kromé vySe zminénych tokijskych chrami je zde mnoho mist, kde mizete soSky najit.

Mgsto Seto v prefektuie Aichi, oblasti, kde se keramické kocky vyrabéji vice nez 100 let,
je domovem muzea Maneki-Neko. [']
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4 STUDIO GHIBLI

Zalozeno 15. Cervna 1985 reziséry Hayao Miyazakim a Isao Takahatou a producentem Toshio
Suzukim. Mijazaki a Takahata uz méli za sebou dlouhou kariéru v japonském filmu a televizni
animaci.

Studio Ghibli, Inc. je japonské animacni studio se sidlem v Koganei, v Tokiu. Ma silné
zastoupeni v anima¢nim primyslu a rozsifilo své portfolio o rizné medialni formaty, jako jsou
televizni reklamy a spoluprace na hrach. Jejich prace se setkaly s velkym ohlasem publika a

24

(1997), Spirited Away (2001), Howl's Moving Castle (2004), Ponyo (2008) a The Boy and the
Heron (2023). &

Styl animace studia Ghibli vynika nad vétSinovou japonskou produkci a je nezaménitelny.
Na rozdil od jinych velkych animac¢nich studii Ghibli stale pouziva tradicni, ru¢né kreslené
animac¢ni metody. To znamend, ze vyroba filmi trva dlouho. V nejnovéjsim snimku Chlapec a
Volavka, ktery vysel v roce 2023, tedy 10 let po poslednim ikonickém snimku Léto s Marnie,
byla poprvé Castecné pouzita i digitadlni animace. Studio délaji jedinecnym také hluboké,
komplexni a slozité myslenky se silnym ptibéhem, které zanechavaji rozporuplné pocity,
syrové ztvarnéni zivotnich strasti i smrti, ale 1 unikatni historické prostiedi Japonska, které
mnohdy vychazi z Miyazakiho osobniho zivota.

Obrdzek 9 Hayao Miyazaki / Mdj soused Totoro
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5 KUNG FU PANDA

Kung Fu Panda je americky animovany komedialni film o bojovych uménich z roku 2008
produkovany spolecnosti DreamWorks Animation a distribuovany spole¢nosti Paramount
Pictures.

Film odehravajici se ve starovéké Ciné obyvané antropomorfnimi zvifaty se soustiedi na
medvéda pandu jménem Po, nadience kung-fu Zijiciho v Udoli miru. KdyZ je zaporné postavé
sné&znému leopardovi Tai Lungovi piedpovézeno, e unikne z vézeni a zauto&i na Udoli, Po je
shodou zdanlivé ndhodnych okolnosti jmenovan ,.Draim bojovnikem®, prorokovanym
hrdinou, ktery ma Tai Lunga zastavit.

Kung Fu Panda méla premiéru na filmovém festivalu v Cannes 2008 dne 15. kvétna 2008 a ve
Spojenych statech byla uvedena do kin 6. ¢ervna. S rozpo¢tem 130 milionti dolarti vydélala

wevr

Vv

nominovan na Oscara, stejné jako na Zlaty globus za nejlepsi animovany film, ale ob& ceny
prohral s WALL-E . Uspéch filmu zplodil multimedialni franizu, ktera zahrnuje pokracovéni
Kung Fu Panda 2 (2011), Kung Fu Panda 3 (2016) a Kung Fu Panda 4 (2024). [

5.1 Zajimavosti o prvnim filmu

Aby byl film realisti¢téj$i a aby se seznamily s tim, co charaktery v ptibéhu dé¢laji, museli
animatofi absolvovat 6hodinovou lekci kung-fu.

Postavu Opice v Kung Fu Pand¢€ namluvil legendarni Jackie Chan.

Jednotlivé styly boje ve filmu Kung Fu Panda jsou skute¢né. At uz je to Kudlanka, Zmije,
Jetab, Tygr nebo Opice, vSechny pohyby zobrazené v celé sérii jsou platnymi styly Kung Fu.
Po pouziva styl Bear Kung Fu. [0

Obrdzek 10 Kung Fu Panda 2
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Il. PRAKTICKA CAST
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6 SKICI

Cely projekt jsem zacal skicovanim a rozmyslenim si designu a charaktert postav, déje ptibéhu,
detaild, které bych v obrazcich chtél zachytit atd. Vzniklo nékolik rychlych skic — navrhy dvou
hlavnich postav, par jednodussich navrhii vedlejsich postav, které se v piibéhu mély objevit a
par detaild a poznamek, které byly dilezité pro déj. Naptiklad skica prvni ilustrace, ktera zacina
piibéh nebo skica lahvi. Ty se mély objevit na trznici, kterou jsem chtél také zahrnout.

Obradzek 11 skici hlavnich postav
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Obrdzek 12Prvni skici — uvodni snimek a ndvrhy postav

Obradzek 13 Skici vedlejsich postav
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7 STORYBOARD

Storyboard byl pracny a zabral asi 35 hodin prace. Rozhodl jsem se totiz si nejprve cely komiks
rozkreslit obrazek po obrazku na papir. Pfedev§im proto, ze s digitalni kresbou nemam tolik
zkusenosti a tvorba na papir pro mé byla pohodInéjsi a rychlejsi. Vzniklo tak tedy celkem 16
fyzickych stran formatu A4 sruéni kresbou, kde jsem si zaroven rovnou rozvrhl piiblizné
rozpolozeni déje a poskladal si ilustrace tak, jak ptijdou za sebou. I kdyz jsem poté ve findlni
Casti pii tvofeni stranek par obrazki premistil.

Obrdzek 14 Ukdzka storyboardu 1

22



EKO Gymnazium a Stfedni odborna skola Multimedialnich studii

Obrdzek 15 Ukdzka storyboardu 2

Obrdzek 16 Ukdzka storyboardu 3
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8 DIGITALNIi KRESBA

Po dokonceni storyboardu jsem se vénoval ptefoceni a piekresleni vSech jednotlivych ilustraci
do digitalni podoby. Pracoval jsem v programu Procreate na svém vlastnim Ipadu Pro a celkovy
¢as, straveny touto praci, jsem vypocital na cca 42 hodin. Z toho 32 hodin zabralo piekresleni
vSech 104 obrazkd a asi 10 hodin zabralo jejich vybarveni, které jsem musel kvili ¢asu
zjednodusit co nejvic to Slo. VSechny piekreslené ilustrace jsem setadil tak, jak mély jit
Vv ptibehu za sebou, abych v nich mél vétsi poradek. K vybarvovani jsem v digitalnich Stétcich
zvolil watercolour §tétce, které dodaly vSudyptitomné asijské kultufe spravny nadech, a navic
nepusobily piilis tvrdé, takze jsem si mohl dovolit nechat vétSinu obrazku bilou a vybarvovat
jen drobné detaily.

Vsechny hotové ilustrace jsem nejprve ve formdatu tif ulozil do galerie na svém iPadu
a poté je exportoval pres Uschovnu (vzhledem Kk velikosti formatu) na sviij email a stahl do
pocitace k dalsi praci.

Obrdzek 17 Ukdzka ilustrace 1
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Obrdzek 19 Ukdzka ilustrace 3
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Obrdazek 20 Ukdzka ilustrace 4
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9 SCENAR

Scénat jsem zacal psat poté, co byly vSechny ilustrace hotové a sefazené za sebou. Do té doby
jsem mél pouze v hlavé urCitou ptedstavu déje, kterou jsem se pii kresbé tidil a za pochodu
jsem ji upravoval podle ¢asu a nezbytnych ¢i naopak zbytecnych scén. K psani jsem si vzal
nakresleny storyboard, do které¢ho jsem si ob¢as ud¢lal poznamky a s pomoci ptekladace a
vlastnich znalosti jsem vymyslel text a vypravéni piibéhu.

Pro anglicky jazyk jsem se rozhodl hned z n¢kolika divoda. Zaprvé to bylo kvili fontu a
celkovému designu komiksu. Mél se podobat japonské manze, tudiz musel dodrzZet urcité rysy.
Na internetu by bylo nemozné najit font, ktery by vyhovoval mym pozadavkiim a zaroven
podporoval ¢estinu. Druhym diivodem byly plany do budoucna. Vzhledem k tomu, Ze se chci
hlasit na animac¢ni Skolu do zahranici, komiks napsany v angli¢tin€¢ se mi pochopitelné¢ velmi
hodil do portfolia a obecné se pro budouci pfilezitosti anglicky jazyk vyplatil mnohem vic.
Dal$im mén¢ podstatnym divodem bylo to, ze 1 kdyZ je CeStina opravdu barvitd a umoziuje
mnoho zpusobti vyjadieni, ke stylu pfibehu, jaky jsem chtél vypravét, se mi anglictina zkratka
hodila. Za ptinos také povazuji, Ze jsem mél timto moZnost naucit se n€které noveé fraze a slova
a zlepSovat si svilj druhy jazyk.

Obrdzek 21 Fotodokumentace scéndre
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10 STRANKY — ADOBE ILLUSTRATOR

V pocitaci jsem si vSechny stranky pojmenoval podle Cisla strany a pofadi obrazku, aby se mi
ve slozce srovnaly postupné a ja m¢l jednodussi praci pii jejich pfesouvani.

V Adobe Illustrator jsem si nastavil format A4 pro zachovani vétsi kvality stranek a zacal
vytvaret jednotlivé strany komiksu. Obrazky jsem si pretahoval ze slozky a skladal na
vyhrani¢enou plochu. Pozadi jsem nastavil ¢erné na samostatnou vrstvu a uzamkl ji.
K poskladanym obrazkim jsem piidaval text z ptipraveného scénafe a zarovnaval vSe co nejvic
doprostied. Kazdou stranku jsem pak ulozil jako samostatny dokument, abych se k nim mohl
Vv pfipadé potieby vratit a upravit je a dale jsem vzdy ud¢lal export stranky ve formatu tif a vSe
fadn€ pojmenoval ¢isly. K tomu jsem vytvofil par samostatnych stranek bez textu, co mély
odd¢lovat d¢j v ptibéhu. Poté, co jsem dokoncil stranky, jsem dodélal samostatné prazdné
stranky na zacatek a konec, abych dosahl sudého poctu, vytvoftil jsem tiraz a na predni stranky
pted zacatek piib&hu jeste patitulek. U tohoto procesu jsem si rovnou vytvotil také tif pro obalku
komiksu, pfedni a zadni stranu. Poté jsem si v§echny strany jesté jednou zkontroloval a opravil
ptipadné chyby nebo nedostatky.

THE SAMURAI
FELL TO
THE GROUIND
JUST
IN FRONT OF
HER EVES,

CLUTCHING HIS KATANA
IN HIS PALM
BUT LINABLE
TO UTTER A WORD.

Obrdzek 22 Ukdzka stranek 1
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WHEN THEY
RPEACHED
THE TEMPLE,
A YOLN&
GUARD
GREETED
THEM
AT ITS
ENTRANCE.

OVER TIME SHE BEEAN TO NOTICE
THAT THE WITHORAWN SAMURAI
SMILED MOPE IN HER PRESENCE.

AND BEFORE THEY REACHED THE CITY OF HIS MASTER,
THEY BECAME FRIENDS.

Obrdazek 23 Ukdzka stranek 2 a 3
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11 SAZBA STRANEK - ADOBE INDESIGN

V Adobe Indesign jsem si pripravil format A5 s odpovidajicimi spadavkami a pifednastavenim
stranek pro sazbu knihy. Takto zvoleny format jsem dal vytvofit a zaCal na jednotlivé stranky
postupné sazet své piedpfipravené tif soubory. Vytvofil jsem cislovani stranek a doladil
posledni nedokonalosti v rozloZeni jednotlivych stran a textu. Poté jsem vse ulozil pro tisk i pro
nahled a vytvofil dvojstrankovou maketu pro lepsi predstavu.

Obrazek 24 Ukdzka ze sazby

"'&C“‘ \]U -rf.!'d

prow e Tewple

Obrdzek 25 tirdz
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12 OBALKA

Na obalku jsem si nejprve v Adobe Illustrator ptipravil kostru o rozmérech 210x147mm na
predni a zadni stranu obalky a patet (hibet knihy) o rozmérech 210x3mm podle vypoctenych
rozmeért na strankach tiskarny, kam jsem zakéazku posilal. Do kostry jsem poté pietahl svij jiz
pripraveny design a zarovnal jsem ho dle potieby. Exportoval jsem vse jako pdf a jpg, protoze
kvalita pdf z m¢ neznamého divodu nebyla dostate¢né vysoky i pies to, ze jsem hodnoty
nastavil spravné.

Pivodné jsem obalku tvoiil v Adobe Indesign, ale nastaveni délalo problémy a export se nedafil
bez chyb, proto jsem od tohoto procesu ustoupil.

Na obdlku jsem zvolil stejny font jako na patitulek a tirdz knihy. Nazev komiksu a autora jsem
umistil vyrazné doprava cisté z estetického divodu a pod ndzev jsem umistil jednu z mych
oblibenych ilustraci z knihy, ale jako bilé obrysy na ¢erny podklad. Na zadni stran¢ jsem text
zarovnal doprostied a napsal kratké upoutdni na piib¢h a zminku o inspiraci dila. Pod to jsem
mens$im fontem znovu napsal nazev dila a autora. Nad veskery text jsem vlozil zlaté mracky,
které jsem si stahl z banky na internetu.

CLURTIS MORAN

Aaq old Tzle
Fron e Terwle

XS ON A JOLIPNEY ¥

A TALE BASED ON THE MOTIFS O
ANDC STORY OF MAN

AN

Aoy old Tk
yron e Terple

Obrdzek 26 Zadni a predni strana obdlky
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13 PLAKAT

Jako posledni jsem zacal zpracovavat plakat. Pro jeho tvorbu jsem se inspiroval designem
poutavych a prezentacnich plakati s anime, které jsem hledal na Pinterestu. Vzal jsem nékolik
svych ilustraci na iPadu a barevné je pozménil ¢i zkopiroval jen jako lineart a poskladal jsem
je ptes sebe tak, aby vytvorily plny prostor. Barevné jsem je sladil v neutralnich tonech a takto
hotovy navrh jsem si jako tif exportoval do pocitace. Tady jsem v Adobe InDesign vytvofil
format B1, nastavil spadavky a navrh jsem vlozil na strdnku. Nejprve jsem se snazil pouzit
stejny font pro nazev dila, jaky jsem pouzil na obalu komiksu, ale nevypadal dobfe. NaSel jsem
proto na internetu Upln€ jiny font. Ten uz nasStésti pasoval dobfe. Vlozil jsem na plakat néjaké
texty pro zaplnéni prostoru a kratké informovani, psané stejnym fontem jako piib¢h v knize, a
nakonec jsem v nazvu poupravil barvy nékolika slov, aby si text vice barevné sedl s ilustracemi
na plakatu. Vynechal jsem z plakatu logo i nazev $koly a své jméno jsem uvedl pouze
V inicialech také predevsim kvili budoucimu pouziti, a protoze se mi zdalo, ze vizual mého
plakatu naruSuji. V zadani podminka tyto prvky pouZit napsana nabyla, proto jsem se je rozhodl
vynechat.
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14 TISK

Komiks jsem poslal do tiskadren Expresta na Slovensko, kde nabizeli kvalitni sluzby a rychlé
dodani za priplatek, navic jsem si pii objednavani mohl rovnou prohlédnout, jak budou mé
stranky vypadat a sedét do formatu, jak bude vypadat obalka a mohl jsem si vybrat z mnoha
papiri na prebal i na stranky. Komunikace byla také perfektni. Nechal jsem tisknout tii
exemplare, protoze v podmince byly dva a ja chtél tieti pro sebe a osobni ucely, ktery si necham
doma, aby se neposkodil pii pfesouvani a prevazeni.

Plakat jsem nechal tisknout v Copy General v Praze, kde mi také nabidli rychlé dodani za
ptiplatek a kvalitni praci, ktera byla u tak velkého formatu vitand. Komunikace byla
bezproblémova a vyfizeni rychlé. Plakat jsem dal tisknout pouze jako jeden kus na saténovy
pololeskly papir.

CLRTIS MORAN
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Obrazek 28 kostra obdlky
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15 ZAVER

Od své maturitni prace si slibuji dobrou vizitku do budoucna pro ptipadné studium, nebot’
jsem pii ni mél moznost otestovat své nervy i vydrz a schopnost opravdu zabrat, kdyz je to
potieba. Na praci jsem stravil celkové néco pres 100 hodin a tato zkusenost, 1 kdyz naroc¢na,
mi piinesla nové znalosti v oblasti tisku, tvorby knihy a komiksu, v komunikaci s lidmi a
mimo jiné¢ m¢ také pfiméela kone¢né po dlouhé dob¢ znovu aktivnéji kreslit a vytvaret a
umoznila si vyzkouset néco, co jsem dlouho zkusit chtél.

I kdyz povazuji trochu za nespravedlivé, ze tvirci komiksu museli navic tvofit tak obrovsky
format plakatu, coz vlezlo znateln¢ do Casu a hlavné penéz, a mimo jiné i to, ze jsme méli
stejny Cas jako ostatni na mnohem ¢asoveé narocnéjsi projekt, nemtizu popfit to, ze vyzkouset
si tak naro¢ny ukol a ispésné ho dokoncit, je opravdu motivujici pocit. Pozitivni bylo mimo
jiné 1 to, Ze jsem si mohl cely projekt zpracovat podle sebe a vybrat si téma mé prace.

Diky této maturitni praci jsem se naucil vytvaret knizni sazbu, knizni obalku, zadavat pokyny
pro tisk a objednavat tisk. Zlepsil jsem se v praci v obou programech — Adobe Illustrator a
Adobe InDesign.

Déle jsem si rozsifil obzory v historii a tvorbé komiksu jak svétového, tak japonského a
dozvédél se o tviircich a dilech, ktera jsem neznal. Docetl jsem se mnoho nového i 0
ikonickych koci¢ich soskach z Japonska.

Touto praci jsem chtél pfedevsim zacilit na sebe a své schopnosti a zkusit si néco, co mé vzdy
zajimalo a co ma blizko k tvorbé animace, kterou bych chtél v budoucnu studovat. Na
vysledné praci by se dalo zlepsit jest¢ mnoho véci, ale vyzadovalo by to mnohem vic ¢asu, a i
nekteré zkuSenosti, které zatim nemam. I tak jsem ale s vyslednou praci spokojeny a na prvni
takto velky projekt nedopadl jeji vysledek vitbec Spatné.
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